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MJ Quentin Forestier 

(auteur)

Laurent Garnier Steve Goffaux 

(auteur)

MJ Quentin Forestier 

(auteur)

Laurent Garnier MJ Quentin Forestier 

(auteur)

Laurent Garnier

La Couvée Docteur Who 1% La Couvée Docteur Who La Couvée Docteur Who

2 2 Czeczotka  Maxime 2 2 2 2 2 2 Erylis Laetitia 2
3 3 Bernard Antoine 3 3 3 3 3 3 Czeczotka  Maxime 3
4 4 Dahmani Audrey 4 4 4 4 4 4 Bernard Antoine 4
5 5 5 5 5 5 5 5 5 Dahmani Audrey 5
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6

Eric Nieudan 

(auteur)

Corre Arnaud MJ Corre Arnaud Etienne Crizaniac MJ Genseric (auteur) MJ MJ Genseric (auteur) Bianchin Bruno

Macchiato Chroniques Oubliées Star wars (Edge) Insectopia L'agence Barbare L'agence Barbare Warhammer

Czeczotka  Maxime Jynx Cedric 2 2 2 2 Erylis Laetitia 2 2 2

Bernard Antoine Sébastien Bidouille 3 3 3 3 Jynx Cedric 3 3 3 3
Dahmani Audrey Nicolas Masoj 4 4 4 4 Doryann 4 4 4 4

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6

VDM Christophe VDM Christophe MJ VDM Christophe MJ MJ Lendraste (auteur) MJ Alias (auteur) Céline (2dsf) Antoine Boegli 

(auteur)
Delta Green Delta Green Delta Green Les Manuscrits de la 

Mémoire Morte

Freaks' Squeele Freaks' Squeele Itras By (2dsf)

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6

Chambon Pascal Théophile Gilles 

(auteur)

Florent Moragas 

(auteur)

Christophe 

(auteur)

MJ Chambon Pascal 

(auteur)

Théophile Gilles 

(auteur)

MJ Chambon Pascal 

(auteur)

Théophile Gilles (auteur) MJ

Chrysalis - Le 

Temple de Nazur

Enba, le mythe des 

Régulateurs.

Insectopia Insectopia Chrysalis - Le Temple 

de Nazur

Enba, le mythe des 

Régulateurs.

Chrysalis - Le 

Temple de Nazur

Enba, le mythe des 

Régulateurs.
Lalwendë Anais 2 2 2 2 2 Coralie M 2 2 2 2

Roux Jérémy 3 3 3 3 3 Jean Noel 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6
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MJ NightTenjo Martin MJ MJ MJ okaa-pi Dylan MJ MJ okaa-pi Dylan MJ

L'appel de Cthulhu Ragnarok Ragnarok
2 2 2 2 2 2 Jackdel 2 2 Jynx Cedric 2
3 3 3 3 3 3 Jackdel Son 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6

MJ Lendraste (auteur) MJ MJ MJ MJ Eric Nieudan MJ Corre Arnaud Corre Arnaud MJ
Les Manuscrits de la 

Mémoire Morte

Macchiato Monsters Chroniques Oubliées Star Wars (Edge)

2 Erylis Laetitia 2 2 2 2 Emma Toucas 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 Maxime Castro 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6

Alias (auteur) Céline (2dsf) Alias (auteur) Céline (2dsf) MJ Bianchin Bruno Acritarche Bastien MJ MJ Acritarche Bastien MJ
Freaks' Squeele Freaks' Squeele Freaks' Squeele Freaks' Squeele Warhammer Dungeon World Dungeon World
Elouan Glibert 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6

MJ MJ MJ MJ MJ Corre Arnaud Corre Arnaud Corre Arnaud MJ Florent Moragas Christophe
Star wars (Edge) Chroniques Oubliées Star wars (Edge) Insectopia Insectopia

2 2 2 2 2 2 2 Jackdel 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 Jackdel Son 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6
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MJ MJ MJ MJ MJ MJ VDM Christophe VDM Christophe VDM Christophe VDM Christophe MJ

Delta Green Delta Green X - Corps X - Corps
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6

MJ MJ MJ MJ MJ MJ NightTenjo Martin Steve Goffaux 1 NightTenjo Martin Steve Goffaux
L'appel de Cthulhu 1% L'appel de Cthulhu 1%

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6

MJ MJ MJ MJ MJ Antoine Boegli (auteur) Alias (auteur) Céline ou Antoine 

(2dsf)

MJ MJ MJ

Itras By (2dsf) Freaks' Squeele Freaks' Squeele
2 2 2 2 2 2 Marion ruch Elouan Glibert 2 2 2
3 3 3 3 3 3 Bastien ruch 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 Céline marré  4 4 4 4
5 5 5 5 5 5 Marc lesur 5 5 5 5
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6

MJ MJ MJ MJ MJ MJ Florent Moragas Christophe MJ MJ MJ
Insectopia Insectopia

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6
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MJ Le Collectif de l'Orbe MJ NeB et Gulvar MJ Cerbère et Arkane NeB et Anrak Cerbère et Arkane Zhâr et Neb Le Collectif de l'Orbe Cerbère
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Genseric : auteur
Nom du jeu : l'Agence Barbare

sam à 13h - Dim à 13h

Pitch : En tant qu'agents des forces de l'ordre dans un monde médiéval-fantastique parodique, vous devrez remplir toutes sortes de missions au sein de la prestigieuse Agence Barbare.

Lendraste : auteur

Nom jeu : Les Manuscrits de la Mémoire Morte

vendredi à 13h30 - samedi à 13h
"Les Manuscrits de la Mémoire Morte (3M)

Un monde d'heroic-fantasy qui a brutalement oublié son histoire, un monde où les morts se relèvent et menacent les vivants, un monde réparé, tenu à bout de bras par des immortels de plus en plus contestés. Bienvenue sur Alméra.

Le tout servi par un système de jeu, MOD-US, novateur privilégiant le narratif, propice tant aux one-shot qu'aux campagnes."

okaa-pi Dylan

Nom jeu : Ragnarök

Pitch : Vous incarnez des Normans au service d'Eden depuis maintenant plusieurs décennies.

Au retour d'une de vos missions d'escorte, votre supérieur vous a demandé d'enquêter sur la disparition d'une fillette...

Samedi et dimanche à 13H

Eric Nieudan : auteur

Nom du jeu : Macchiato Monsters

vendredi 11h et samedi à 13h

http://quenouille.com/macchiato-monsters-jdr-old-school/

Gartner Laurent

Nom jeu : Doctor Who

Pitch : Les joueurs incarnent les héros de la célèbre série anglo-saxonne Doctor Who. Le Docteur et ses compagnons partiront à travers une nouvelle aventure dans l'espace et le temps à bord du Tardis.

Bianchin Bruno Terra Geeka
Nom jeu : Warhammer

Pitch : Huis clos dans l'auberge: des faits étranges réveillent les pensionnaires la nuit.

samedi à 10h00 et dimanche 16h00

Corre Arnaud Terra Geeka
Nom jeu : Star wars ( Edge )

Pitch : Un ami qui vous veut du bien: Un vieil ami vous laisse un message afin de le retrouver, une course contre la montre commence et les Hutts ne sont pas loin

Durée en heure : 2
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vendredi 19h - samedi 10h et 16h - dimanche 13h

Corre Arnaud Terra Geeka
Nom jeu : Chroniques Oubliées

vendredi 13h30 - samedi 13h et dimanche à 10h00  

VDM Christophe

Nom jeu : Delta Green et X-Corp

Une equipe du FBI est chargé de faire la lumière sur la disparition d'une adolescente dans une petite ville de Pennsylvanie

Une equipe Delta Green est chargée d'enqueter sur une serie de vols de cadavres dans les morgues de New York

Des civils "au mauvais endroits au mauvais moment" doivent sauver un de leur amis durant un assaut des Aliens
vendredi 11h00 - 13h30 - 19h00

samedi 13h00 - 16h00

dimanche 10h00 et 13h00  

Acritarche Bastien

Nom jeu : Dungeon World

Pitch : Sanctuaire

Il y a 300 ans, Hvitr repoussa Gildarthe, la Reine des Cendres, et l'ost de Cendrenfer. De son marteau, il scella le Cor de Hvitr, le volcan par lequel ils avaient envahi notre monde. 

Aujourd'hui, le Cor de Hvitr gronde, d'étranges ombres parcourent les ruines du monastère construit jadis sur le flanc du volcan. Des villageois de Meervold disparaissent les uns après les autres.
samedi et dimanche 13h00

Goffaux Steve (auteur)
Nom jeu :  1%

Venez vivre la vie des impitoyables bikers dans un univers pour adultes avertis

NightTenjo Martin

Nom jeu : L'appel de Cthulhu

Pitch : Tout commence par une sombre soirée comme en réserve Arkham au profond de l'hiver. La brume se répand dans Armitage street que les plus investigateurs sont en train de remonter. Ils viennent de passer la caserne des pompiers 

lors qu'ils entendent des bruits de verre brisé dans Fish Street. Ils ont à peine de le temps de se retourner qu'un homme dont ils aperçoivent le visage bouscule l'un d'eux avant de reprendre précipitamment sa course.

Tout s'est passé très vite et les investigateurs n'ont pas le temps de prendre l'initiative. En observant d'un peu plus près, ils constatent que le local situé à proximité, un tatoueur, présente une porte ouverte dont la fenêtre a été brisée…

2 dé sans faces (éditeur)

Vendredi 11h : Freaks' Squeele, Rentrée sans frapper / 2dsf (Stéphane Gallay aka Alias)

Vendredi 13h30 : Freaks' Squeele, Rentrée sans frapper / 2dsf (Céline)

Vendredi 16h : Freaks' Squeele, Rentrée sans frapper / 2dsf (Alias)

Vendredi 19h : Freaks' Squeele, Rentrée sans frapper / 2dsf (Céline)

Samedi 10h : Itras By / 2dsf (Antoine Boegli)

Samedi 13h : Freaks' Squeele, Rentrée sans frapper / 2dsf (Alias)

Samedi 16h : Freaks' Squeele, La double boîte / 2dsf (Céline ou Antoine)

Dimanche 10h : Freaks' Squeele, Rentrée sans frapper / 2dsf (Alias)

Dimanche 13h : Freaks' Squeele, Rentrée sans frapper / 2dsf (Céline)

Dimanche 16h : Itras By / 2dsf (Antoine)

Scénario Freaks' Squeele, Rentrée sans frapper 

Félicitations! Vous avez été admis à la FEAH, la Faculté d'études académiques des héros. 

Bon, après les dramatiques épisodes de la Guerre des Écoles, l'endroit est en chantier, les professeurs quelque peu caractériels, 

l'administration en pleine panique et les étudiants paumés, mais rassurez-vous: c'était pareil avant. 

Si vous aussi vous parvenez à survivre à la journée d'introduction vous finirez par trouver ça normal. Probablement. Un jour.

Joueurs : 3-6, débutants bienvenus.

Durée : 2-3 heures

Scénario Freaks' Squeele, La double boîte

La première journée à la FEAH s’achève, les longues démarches administratives 

et le chaos de l’accueil des nouveaux étudiants se concluent et laissent place à un moment de calme. 

Il est maintenant temps de prendre possession des quartiers de la Team, et profiter d’un repos bien mérité. 

Problème : vous avez été retardés (encore une fois) et vous recevez le dernier dortoir à disposition, 

dans les aménagements temporaires mis en place parallèlement à la réparation des dégâts causés par la Guerre des Écoles. 

Le premier cours commence à 8h demain matin, amphi B, bonne chance.

Joueurs : 3-6, débutants bienvenus

Durée : 2-3 heures, plus 1h de création de personnages

Chambon Pascal

Nom jeu : Chrysalis - Le Temple de Nazur

Pitch : Au fin fond d'un pays fanatisé, une petite bande d'explorateurs suréquipés se prépare à un grand coup : exhumer, à l'insu de la population, un antique temple souterrain. Mais le temps est compté.

Pourront-ils affronter les pièges et les créatures qu'ils rencontreront durant leur descente ?

Mettront-ils la main sur les pierres précieuses, et les trésors archéologiques, dont parlent les textes anciens ?

"Le temple de Nazur" est un JDR d'aventure-enquête à la "Indiana Jones", fortement narratif et boosté au multimédia, pour 3 joueurs.

Vendredi à 11h

Samedi à 10h

Dimanche à 10h

Etienne Crizaniac

nom jeu : Insectopia

pitch: Un jeu où vous incarnez des intres, des insectes ayant évolués et créés des civilisations tout en restant à leurs tailles d'origines. mystérieuses....
Ils devront affronter bien des périples mortels: des attaques de moineaux, la pluie.... et bien d'autres choses mystérieuses…

Christophe (auteur)

nom jeu : Insectopia

Insectopia un jeu de rôle ou l'on incarne des insectes évolués, dans un monde d'intrigues et de confrontations idéologiques.

Pitch : L'imagocéphale, une créature aux pouvoirs divinatoire au crâne surdimensionné, doit être sauvé. Pour cela, le groupe de joueur doit l'escorter sur les terres emplies d'embuches d'Entoma

Jour souhaité : Vendredi à 19h00, samedi 16h00 et dimanche 16h00

Florent Moregas (auteur)

Nom jeu : Insectopia

Je suis un maître de jeu

Pitch : Pour les trois scénarios sur les trois jours :

Insectopia un jeu de rôle ou l'on incarne des insectes évolués, dans un monde d'intrigues et de confrontations idéologiques.

Les joueurs sont alertés par un émissaire de la cité de Mastoternis qu'un mal étrange rôde dans ses tréfonds. Il faut partir au plus vite à bord d'une nef aérienne pour enquêter...
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Le Collectif de l'Orbe http://www.orbe.be

Collectif d'auteurs belges de JDR actifs depuis 2014. Créateurs de contenu pour la presse rôliste et pour les conventions de Jeux de Rôle. Une masse de contenu est déjà à votre disposition sur http://www.orbe.be

Dernières parutions majeures : HM-307, Scénario complet et gratuit pour Savage World. Nous les Orques, Scénario Pathfinder dans Casus Belli #20, Port Aiguille, Setting générique MedFan (Pathfinder/Chroniques Oubliées/Donjons&Dragons)

Atelier SUP: comment lancer un Scénario Une Page Table ouverte (Fate, SaWo, etc)

Le format de scénario une page (déjà 14 scénarios SUP disponibles gratuitement)  est fait pour tester un système de jeu ou pour combler une soirée JDR au milieu d'une campagne

La table ouverte du Collectif de l'Orbe vous apprendra quelques techniques de MJ pour lancer une soirée imprévue avec une préparation et un matériel minimum

Vendredi 13h30, Dimanche 13h

NeB, Gulvar & Zhâr : Auteurs du Collectif de l'Orbe

Nom du Jeu : l'Appel de Cthulhu an Mil

Partie : Les Larmes de Loki : Pitch : "Alors que votre Drakkar accoste sur les côtes normandes pour un dernier pillage, ce qui devait être votre ultime expédition pourrait se transformer en aventure horrifique..."

Vendredi 19h30-Minuit, Dimanche 10h-14h

NeB : Auteur du Collectif de l'Orbe

Nom du Jeu : Donjons & Dragons V5

Partie : Qui a tué Pilok le Nain : Partie d'initiation convenant au jeune public (format 2h30) pour apprendre à jouer. "Votre ami Pilok a disparu mistérieusement en laissant quelques indices derrière lui... Saurez-vous le retrouver ?"

Samedi 13h-16h

Arkane : Auteur du Collectif de l'Orbe

Nom du Jeu : Yggdrasill

http://www.orbe.be/


Partie : De l'Or pour les Danes : Les hirdmen du grand chef dane, Harald ¨ la Dent Bleue, sont envoy®s ¨ lôassaut dôun monast¯re isol® sur la c¹te Est dôAnglie, en Northumbrie, Lindisfarena. Les joueurs incarnent les proches et les conseillers du seigneur de guerre.

Samedi 10h-13h, Samedi 16h-19h, Dimanche 16h-19h

Sébastien Delfino (auteur)

 "L'Ombre du Donjon " est un jdr narratif affreux pour 4 joueurs, où des vétérans de guerre s'aventurent dans des souterrains 

démoniaques pour s'y confronter à leur propres vices. C'est sombre, c'est méchant et la mécanique repose sur la prise de risque et la gestion des conséquences.


